DIDATICA DE INTEGRACAO SOCIAL

1. A aquisicdo de conhecimento pode-se dar por reio de tres

formas:

1. informacoes fatuais (fato historico, geografico, politico,
economico, social, cultural e outros).

2. Conceitos — experiencia (filme, gravura, execucao).

3. Generalizacoes.

2. Desenvolvimento de habilidades e atitudes
Dois tipos de habilidades a serem desenvoividas:

. habilidades sociais (h@bitos sadios de cooperacao, cCOmpreenszo
e responsabilidade, uso do pensamento criticao)

habilidades especificas ou de estudo.

Promocao de experiencias que envolvam situacoes sociais -
trabalho de grupo: os alunos aprendem a trocar idéias, a
colaborar com os outros; a terem tolerancia, respeito pelas
opinides e ideias dos outros e aceitarem as criticas.

Exemplo de atividades para desenvoiver h.s.: hora da noticia,
planejamento cooperativo, entrevista, trabalho em grupo, etc.
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Como se organizar um programa de Integracao Social? Deve-se

2 - o meio social ou o ambiente em que o aluno vive;

Fapas  conceitos generalizacoes
considerar 3 fatores basicos:
¥ &

3 - a epoca em que vivemos.
r’y"-".

0o estagio de desenvolvimento mental do aluno;

1. 0 estagio de desenvolvimento mental do aluno.

A aprendizagem precisa partir do
distante, do simples para o mais

abstrato.

"2, -0 meio social ou ambiente em

Exo

mais proximo para o mais
complexo e do concreto para o

mapa do bairro, localizar o lugar que estuda.

que 0 aluno vive.

.Se a aprendizagem deve partir das experiencias vividas pelos

alunos, € preciso que os programas estejam relacionados com a

comunidade.

Exemplo:

na ZR-e facil.dar nocoes de agricultura,

pois esta dentro da vivencia - dos alunos que estao habituados a



3.

trabalhos na terra. Ja na cidade precisara de um planejamento
diferente para o mesmo conteudo. A situacao se inverte se o.
assunto a ser tratado for transito, que & da vivencia do

aluno da cidade.

3. A epoca em que vivemos. Os valores da sociedade atual estdo
mudando rapidamente, com isso os conceitos precisam sempre ser
renovados, na medida em que progridem a tecnologia, a ciéncia

e a arte. Dai ser importante o aproveitamento dos
acontecimentos atuais e das comemoracoes civicas e sociais.

APRESENTACAO DO CONTEUDO

A apresentacao do contetdo & feito em circulos concéntricos.

A medida que o programa desenvolve, o aluno alarga seus
conhecimentos no espaco (familia, vizinhanca, municfpio, estado,
pais e mundo) e no tempo (do presente proximo para o passado) e
aprofunda seus conhecimento nas atividades sociais basicas
exercidas pelo homem (producao e consumo, transporte, distribuicdo,
protecao e conservacdo, organizacao e governo, religido,

educacao, comunicacao, recreacao e arte).

ATIVIDADES NO ENSINO DE INTEGRACAO SOCIAL

Troca de experiencias, exploracao de um cartaz ou outro recurso,

discussao, planejamento professora, aluno, leitura informativa,
experiencias relacionadas.

Troca de experiencias ou hora de noticias.

Essa atividade propicia a familiarizacao dos alunos entre si e
com o professor. E aconselhavel que seja aplicada no inicio
da aula. - '

Dispostos em circulo, um dos alunos comeca a relatar alguma
experiéencia de casa, do trabalho, viagem, passeio-ou alguma
noticia que ouviu do vizinho, do radio, da TV, etc.



Cada dia o professor dara oportunidade a um aluno de contribuir
com uma apresentacao diferente, com ideias variadas. A medida
que os alunos acostumam com esta atividade, passam a prepara-lo
de vespera.

Na classe pode haver um cartaz, contendo um envelope onde o
aluno pode inscrever-se para a Troca de Experiéencias.

PARTICIPA DA:

Troca de Experiencias

Suponhamos que os alunos deverao estudar os meios de
comunicacao. Para despertar maior interesse do grupo, o
professor pergunta quem poderia trazer uma carta ou telegrama

de casa, um jornal, um radio, uma gravura de telefone ou TV, etc.

Sentados em circulo, o professor pedira, por exemplo ao aluno
que trouxe a gravura do telefone, que fale sobre o telefone,
para que serve, se perto de casa tem um orelhao, se no emprego
tem telefone, como e utilizado, etc.

0 professor deixa que os alunos emitam ideias sobre o telefone.

Apos a]guné minutos de atividade o professor aproveita o
interesse da turma. para conversar sobre outros meios de
comunicac&o. 0 aluno que trouxe o jornal, fala desse meio de
_comunicacao, o colega completa, outro fala do radio, etc.,
relatando sua utilidade e importiancia para a comunidade.

- Essa atividade contribui para a aquisicdo de conhecimentos
quanto aos meios de comunicacao, e que estes instrumentos serve:
para transmitir mensagens, ideias ou noticias.
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Na conversa sobre os meios de comunicacao os alunos desenvolvem
habilidades sociais, como: repartir'Suas jdéias com os colegas,
'participar de uma atividade coletiva, ouvir as opinioes dos
colegas, pedir licenca para falar, etc.

Paralelamente a essas habilidades sao desenvolvidas atitudes
sociais, tais como: cooperacao, interesse pela atividade,
respeito pelas ideias dos colegas, etc.

0 emprego dessa atividade e valioso, principalmente nas turmas
que ainda nao dominam processos de leitura e escrita.

PLANEJAMENTO ENTRE PROFESSOR E ALUNO

Essa atividade e conhecida com o nome de planejamento cooperativo,
que e uma outra forma de trocar ideias.

Ao professor cabe dirigir a conversa para a elaboracao do plano
de uma entrevista com um agricultor ou de uma excursao a uma
exposicao agro-pecuaria, etc.

Ao iniciar o Planejamento Cooperativo, o professor pedira que
0s alunos se reunam em pequenos grupos e discutam os planos
para a realizacao da excursao.

Nesta discussao os alunos deverao ter tido oportunidade de emitir
opinioces, selecionar ideias e opinioces diferentes, decidir

pela melhor solucdo. Terminada esta fase, os grupos apresentarao
os planos sintetizados para serem discutidos pelo grupao.

0 professor ira cooperando com os alunos na selecao das melhores
ideéias, guiando a discussio, cooperando com outras idéias
significativas, terminando o Planejamento Cooperativo com a
turma. |

Qual o valor dessa atividade para o aluno?

Participando dos planos dos ‘grupos e do Planejamento Cooperativo,




o aluno desenvolvera a habilidade de:emitir opinioes e a
colaborar com suas ideias na elaboracao do planejamento; forma
a atitude de ouvir opinioes diferentes da sua e aceita-las
ou nao; aprendera a alternar com o0 colega a vez de falar, etc.

POR QUE UTILIZAR MAPAS E GLOBO EM INTEGRACAO SOCIAL?

. Como nao podemos nos transportar para os diferentes locais,
podemos de certa forma, trazer estes locais atée nos. Isto
podera ser feito com o globo e mapas, pois estes sao
respectivamente modelo e representacao do plano de toda Terra
ou de parte dela. '

A utilizacao desses instrumentos requer uma dosagem gradativa
e 0o conhecimento de conceitos e simbolos. Ao utilizar mapas

o professor podera ter os seguintes objetivos:

1 - visualizar a paisagem representada pelos simbolos. Ex.:
sinais como este significa montanhas.

Depois de adquirir esta nocao, em qualquer mapa que olhar, 0

aluno identificara as montanhas.

2 - Utilizar as diversas informacﬁes existentes nos mapas,
tais como: os simbolos, as legendas, as escalas, o0s pontos -
cardeiis, a rede de meridianos e paralelos.

Quando o aluno entender estas informacoes tera ideia das
distancias, da direcao e da localizacao de cada ponto.

3 - Interpretar os fatos, desde que conheca o significado dos

simbolos.
Quando um aluno estiver bem treinado na leitura de mapas, sera
capaz de entender que a regiao Nordeste e seca e dai explicar

0 porque das dificuldades economicas e sociais do lugar,

relacionando-as ao relevo local.




4 - Aplicar nos mapas as informacﬁeslobtidas ou atraves da
leitura de jornais e revistas, interpretacao de graficos e
tabelas, etc.

Alguns autores sistematizam a utilizacao do gfobo e dos mapas
em 3 etapas.

Na primeira etapa os alunos irao desenvolver as seguintes
habilidades: |
. familiaridade com as feicoes do continente;
nocao de que a Terra & redonda e muito grande;
. nocao de que a Terra tem partes de agua e de terras;
.. nocao de que a Terra gira em torno de seu eixo;
. nogcao de que a Terra € cercada pela atmosfera.

Como o aluno ja e adulto ele tem certos conceitos, como por
exemplo: nocao de que o dia e claro e quente por causa do sol-
e que a noite e mais fria e escura por falta do sol; que o

sol nasce e se pOe todos os dias; que ha uma epoca do ano

mais chuvosa e outra mais seca; que ha inverno e verao; que
numa determinada epoca do ano a vegetacﬁo_floresce abundante, etc.

Como os alunos dominam estes conceitos o professor podera
realizar varias experiéncias com os alunos, como por exemplo:

Com a sala as escuras, um aluno segura uma lanterna. 0 foco de
luz recai sobre o globo que outro aluno deve segurar girando-o
levemente da esquerda para a direita, do oeste para leste.

Esta experiencia podera capacitar os alunos a:

. saber como surgeni os dias e as noites;
. saber a razao se de um
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